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SmartickGames: Mentales Online-Training zur Verbesserung der Schulleistung
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ZUSAMMENFASSUNG: Forscher der Universitat Granada entwickelten in Zusammenarbeit mit der Firma
Smartick eine neue Trainingsmethode zur Férderung der geistigen Aktivitdt, die zur Verbesserung der
Leistungen von Schulkindern beitrdgt. Das SmartickGames-System ermdglicht eine Steigerung auf
grundlegenden kognitiven Gebieten wie Aufmerksamkeit, Erinnerungsvermdgen, Auffassungsgabe oder
rationalem Denken Uber Online-Aufgaben.
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Aufgaben wie diese am Computer kdnnen zur Verbesserung der Leistung von Schulkindern beitragen
und andere Aspekte wie Aufmerksamkeit und Erinnerungsvermdgen beeinflussen. Es geht um
SmartickGames, eine von Forschern der Universitdt Granada und Smartick entwickelten mathematischen
Trainingsmethode.

Berta Gonzdlez de Vega

P herin Smartfick” »Kénnten wir, abhdngig von der Art der Bearbeitung der Mathematikibung,
ressesprecherin ,,Smartic

eine spezielle Art von Spiel empfehlen, um ihr Aufmerksamkeitsvermégen, ihr
rationales Denken oder ihr Geddichtnis zu verbessern2”

Dank verschiedener Test des Zentrums fir Geist und Hirnforschung in Granada unterzieht sich das
System, welches bestimmte kognitive Bereiche stdrkt, einer stetigen Verbesserung.

Charo Rueda

Forscherin der Universitit Granada »Wir untersuchen mit groBer Genauigkeit und auf Zeit, wie das Gehirn auf

verschiedene Aufgabenstellungen, die unterschiedliche Aufmerksamkeitsgrade
erfordern, reagiert und auch, in welchem Umfang die UbungssmafBBnahmen
mit Smartick die Denkprozesse verbessern kénnen."”

Nach der Analyse der Aufgabenbearbeitung durch Schulkinder kann das Programm Licken bei
spezifischen Fdhigkeiten erkennen und weitere Ubungen zur LickenschlieBung empfehlen.

Teresa Bajo

Forscherin der Universitst Granada »Das Ziel ist die Gestaltung einer ganzen Aufgabenreihe, die zur Anregung

verschiedener Bereiche des Gehirns dienen, vor allem aber zur Verbesserung
der Aufmerksamkeitsf&higkeit und des Erinnerungsvermégens.”

Das SmartickGames-Projekt verfolgt eine weltweit fihrende Stellung auf dem Gebiet des kognitiven
Trainings fir Kinder. Es wurde von der Europdischen Kommission als eines der innovativsten europdischen
Projekte im Horizont2020-Programm aufgenommen.

Weitere Informationen unter +34 647 310 157 oder per E-mail: info@bhistoriasdeluz.es




