
 

Cubiqum: Logik und Scharfsinn für das Entkommen aus einem Escape-the-Room-Spiel  
 
 ORT: Sevilla 
 DAUER: 1 ' 37'' 
 
ZUSAMMENFASSUNG: Eine Stunde, ein geschlossener Raum und ein Ausweg. Cubiqum heißt 
diese Herausforderung, die von María und José Luis in Sevilla angeboten wird. Es handelt sich um 
ein reales Escape-the-Room-Spiel, ein Trend, den es nun auch in der andalusischen Hauptstadt 
gibt. Das Entkommen aus dem Raum ist eine Frage der Logik. Bisher schafften dies nur 60% aller 
Teilnehmerteams.  
 
VTR: 
 
 
 Ambiente: „Willkommen in der geheimnisvollen Wohnung des Herrn Writer.“ 
 
Alles beginnt in diesem Raum. Eine echte Herausforderung für Logik und Scharfsinn, um diesen 
Raum binnen exakt einer Stunde zu verlassen.  
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Ambiente: „Es wird Ihnen selbstverständlich helfen, wenn Sie ein bisschen Ihre Logik und Ihren 

Scharfsinn einsetzen…“ 

Das sind die Eigenschaften, die man benötigt, um den Ausgang zu finden. Denn wir sind in einem 
realen Escape-the-Room-Spiel in Sevilla, eine der Städte, die diesem steigenden Trend folgen 
und den vor einigen Jahren ein ungarischer Psychologe erfand.  
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Situationen, die dem Kultfilm The Cube ähneln…  
 
Ambiente: „Hier gibt es einen Eingang, also muss es dort auch einen Ausgang geben.“ 
 
… oder im spanischen Film Logic Room. 
 
Ambiente: „Ein neues Geheimnis. Ich lese es dir vor.“ 
 
Obgleich das Spiel selbstverständlich keine Gefahr darstellt, ist es doch kompliziert.  

„Die Teams, die an diesem Spiel teilnehmen, müssen ihre 

detektivische Eigenschaften nutzen.“ 

„Er war Doktor an der Universität und erfand es für seine 

Studenten, um zu sehen, welche Rollen sie einnehmen würden und 

wie sie bei unerwarteten Situationen und Mysterien reagieren 

würden.“ 

 „Teamarbeit ist hier der Schlüssel.“ 

„Sie können immer ein Stück vorab sehen und unterscheiden, wer 
unvermeidlich eher als Gruppenführer fungieren wird und wer 
mehr Zeit benötigen wird, um über Dinge nachzudenken oder sie 
nachzuprüfen.“ 
 

„Verschiedene Hinweise und Ungewissheiten aufklären, Gegenstände 

finden, die zur Lösung und Informationsgabe beitragen könnten.“ 



 

 
 
 
 
 
Spieler 
 
 
 
Sicher, denn 60% aller Teilnehmer sind in der Lage, diese Tür wieder zu öffnen.  
 
 
 

„Wir schätzten die Aufgabe nicht richtig ein, doch für nächstes Mal 

bin ich mir sicher, dass wir es richtig machen werden.“ 

„Es war eine echte Herausforderung. Es rechtzeitig zu schaffen, 

wäre ein großer Erfolg gewesen.“ 

 

Weitere Informationen unter +34 647 310 157 oder per E-Mail an info@historiasdeluz.es. 

 


