Digitale Kreativitdt in einem neuven Kinderspielzeug

ORT: Paseo del Salén, Granada.
Daver 1'42"

ZUSAMMENFASSUNG: Ein neues Spielzeug, das das Spielen Gber eine App mit der
rdumlichen Interaktion kombiniert. Es ist die ldee zweier Architekten aus Granada, die
dank der Initiative Mi Refugio Infantil ein Spin-off der Universitadt Granada grindeten.
Einerseits kénnen die Kinder einen Spielraum schaffen und andererseits die App nutzen,
um in diesem Raum zu spielen.

VTR

Diese zwei Architekten haben in Granada ein neues Spielzeug entwickelt, das das
Spielen Uber eine App mit der rdumlichen Interaktion kombiniert. Die Kinder schaffen
ihren Spielraum und interagieren dann Gber die App in diesem Raum.

PATRICIA MEDINA Ein kreatives System, mit dem jedes Kind seinen eigenen Spielraum erschaffen
CEO Mi Refugio Infantil kann. Mit der Familie kann jede mégliche Struktur aufgebaut, gespielt und mit
den neuen Technologien kombiniert werden."”

ANDREY GARCI'A Die Elemente sind dreieckig und kénnen mit doppelten und dreifachen
. . . Scharnieren verbunden werden. So entstehen diverse Formen im Raum wie beim
CEO Mi Refugio Infantil or’.gm;i L verbunden w a fm raum wie el

Die Kinder mit der App und dem Raum, den sie konstruiert haben, um die Aufgaben des
Spiels zu I8sen. Sie verwenden neue Technologien als Hilfmittel im Spiel, aber es gibt
auch Spielkarten und der konstruierte Raum.

PATRICIA MEDINA Die Kreativitdt der Kinder férdern, damit sie ihr eigenes Spiel erfinden, von diesem
. . . Spielraum und der Aufbereitung lernen und dann mit den neuen Technologien

CEO Mi Refugio Infantil . . o ; i
spielen, indem traditionellen Spiele vorkommen und aufgewertet werden, um ein

bisschen vom reinen Spiel mit den Bildschirm abzukommen."”

ANDREY GARCI'A Die Kinder bauen mit den Strukturen einen Raum auf und bleiben nicht vor den
. . . Tablets oder Handys still sitzen."
CEO Mi Refugio Infantil cbiets oder Handys sill sttzen

Patricia und Andrey sind zwei Mitglieder des Spin-off-Unternehmens Mi Refugio Infantil
der Universitat Granada. Sie entwickelten Tutakaboo, ein Integrationspiel.

PATRICIA MEDINA Menschen unterschiedlichen Alters oder kérperlichen Umsténden kénnen im selben
CEO Mi RergiO Infantil Raum spielen, jeder auf seine und an die eigene Entwicklung angepasste Art."

Ein aktives Spielzeug, das zwei geteilt ist: das traditionelle Spielzeug einerseits und die
neue Technologie andererseits.

Fiur weitere Infos oder Anregungen sind wir telefonisch unter 647 310 157 oder iGber E-Mail unter
info@bhistoriasdeluz.es zu erreichen.




